ICATS Benutzerhandbuch

(letzte Aktualisierung 4.03.2024)

Deutsche Ubersetzung mit freundlicher Genehmigung von Toralf Hensel

Einleitung

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf des ICA Training Systems. Mit den enthaltenen Ubungen, der Verfiigbarkeit
professionell entwickelter Inhalte von ICA und namhaften externen Experten sowie der Méglichkeit, eigene
Ubungen zu erstellen, kénnen Sie die Stirken |hres Spiels verfeinern und lhre Schwichen minimieren! Wenn Sie
erfahren méchten, wie Sie die ICATS-Zeichenwerkzeuge zum Erstellen von Ubungen verwenden oder bestehende
Ubungen an lhre Bediirfnisse anpassen, lesen Sie das ,ICATS Drill-Autorenhandbuch®.

Der Rest dieses Dokuments befasst sich mit der Verwendung lhres ICATS bei lhren tiglichen Ubungen und fiihrt
Sie Schritt fur Schritt durch die Verwendung Ihres ICATS. Die Ersteinrichtung und Kalibrierung lhres ICATS-Setups,
das erste Einschalten und die Kalibrierung lhres ICATS werden im ICATS-Installationshandbuch behandelt.

Ein- und Ausschalten lhres ICATS

Einschalten

Das Einschalten lhres ICATS ist so einfach wie das Einschalten der Stromversorgung. Die meisten ICATS verfiigen
Giber einen Schalter am Netzkabel. ICA kann nicht immer Netzteile mit Schaltern erwerben, sodass lhr ICATS
moglicherweise einen separaten Schalter oder das altmodische , Ausstecken/Wiedereinstecken” benétigt. Wenn
Sie den unten aufgefiihrten Vorgang zum Herunterfahren abgeschlossen haben (und die rote LED immer noch
leuchtet), missen Sie moglicherweise den Strom ausschalten und dann wieder einschalten (,frisches”
Einschalten), um lhr ICATS neu zu starten. Nach dem Einschalten startet das ICATS-System automatisch das ICATS-
Programm, zeigt kurz das ICATS-Logo und dann die zuletzt geladene Ubung an.

Herunterfahren / Shutdown

Es ist wichtig, Ihr ICATS ordnungsgemal herunterzufahren. Normalerweise funktioniert nur das ,,Entfernen der
Stromversorgung”. Es kann jedoch manchmal zum Ausfall der SD-Karte in lhrem ICATS fiihren und wird daher
nicht empfohlen. Um lhr ICATS ordnungsgemal herunterzufahren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
einen freien Bereich der Tabelle, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Meniregisterkarte ,Beenden” und
klicken Sie mit der linken Maustaste auf ,Herunterfahren”. Nach etwa 10 Sekunden hort die griine LED auf zu
blinken und das ICATS ist heruntergefahren. Sie kdnnen dann entweder die Stromversorgung unterbrechen oder
das ICATS einfach in diesem Zustand belassen (rote LED bleibt an, aber das ICATS ist heruntergefahren).

Laden lhrer ersten Ubung Eine vollstindige Anleitung zum Laden von Ubungen finden Sie im Abschnitt
,Dateimanager”.

Neustart Zum Pi




Als schnelle Einfithrung zum Laden lhres ersten Drills (Ubungen) gehen Sie wie folgt vor:

Dricken Sie die Tastenkombination ,,1“ (Kleinbuchstabe)
auf lhrer Tastatur, um den Dateimanager zu starten.
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache =13
.. “ . . Drills\ICA\Starter Module
"Ubungen » wie im Diagramm dargeSte”t' t[nzj_lj?Rnll First Draw Target Challenge.drl
. . . H H H o | Rail First Foll ¢ Chall X
Tatigen Sie einen Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste e Rl Eirat S;’u:‘;’ar;;gec'm”t";"e?;nd"

auf den Ordner ,,ICA” und wéhlen Sie ihn aus. (03] Rot - 6-Ball Pattern 1.drl

biad

. K . : . K X Seek and Hide Safety 3.drl
Tatigen Sie erneut einen Doppelklicken Sie mit der linken 03] Seek and Hide Safety 35.drl
“ . . @ Side Cuts 1_ML.drl Schiebe
Maustaste auf den Ordner ,Starter Module” und wahlen Sie | ORI LI LR RRE T
. (o5.] Structured Aiming Sample Shot 17a.drl regler
ihn aus. [o5] Structured Aiming Sample Shot 18d.drl g
: : : : . . [o8:] The Last 5 Pattern 1.dvt
* Klicken Sie mit der linken Maustaste und ziehen Sie den I5) The Last 5 Pattern 18.0M /
. “ . e [os ] Transition 1 _ML.drl
,Schieberegler” nach unten, um bis zum Ende der Dateiliste bc) Transition 2 ML.an N y
zu scrollen. (o8] Transitions L1 Transition 19.di!
. . . . R [o5.] Transitions L2 Transition 11.drl
* Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf den Drill
Transition 2_ML.drl“ um ihn zu laden. Das ausgewahlte [bungen] [Favoriten]
Layout (Bild rechts), eine ,,Ubergangsiibung” mit mehreren
Fahigkeitsstufen (ML), wird auf lhrem Tisch angezeigt. Ubungs Datei-
Herzlichen Gliickwunsch zum Laden Ihrer ersten Ubung! button auswahl

Ein ahnliches Verfahren wird zum Laden anderer Ubungen
verwendet und wird im Abschnitt ,,Dateimanager”
ausfihrlicher beschrieben.

Das ausgewadhlte Layout (Bild rechts), ein Multi-Skill-Level
(ML) Ubung ,,Ubergang”, wird auf Ihrem Tisch angezeigt.
Herzlichen Gliickwunsch zum Laden Ihrer ersten Ubung!

Ein ahnliches Verfahren wird zum Laden anderer Ubungen
verwendet und wird ausfihrlich und vollstandig im Abschnitt
,Dateimanager” beschrieben.

Drilltypen
Es gibt zwei Arten von Drill/Ubungs- Dateien, die geladen und in Ihrer Tabelle angezeigt werden kénnen:

1. ICA-Ubungen — die mit dem Dateinamen ,drl“ enden, sind ICA-Ubungen (oder ,Hybrid“, wie unten
beschrieben).

A. ICA-Drills werden mit den (iber das ICATS verfligbaren Layout-Zeichnungs-, Werkzeugen“ gebaut
und verfiigen Gber alle ICATS erweiterte Funktionen, die dem Benutzer zur Verfligung stehen.

B. Diese Ubungen verfiigen iiber die volle Funktionalitit des ICATS und zeigen 2,25-Zoll-Bélle auf
jedem Tisch und ermdglicht die Positionierung von Ballen, Zielen, Zielballen, Textfeldern und
anderen ICATS Elementen

2. Image Drills/Bildibungen — enden mit dem Dateinamen ,,.jpg" oder ,,.png*.

A. Alle Bildiibungen von ICA sind so konzipiert und dimensioniert, dass sie ordnungsgemaf
funktionieren. Bilder (jpg, png), importiert aus anderen Quellen kénnen als Ubungen auf Ihr ICATS
geladen werden, wenn sie die folgenden Kriterien erfillen:

1) das Bild von der Tischoberflaiche muss ein ,Billardtisch“-Verhaltnis von ~2:1 haben; und

2) die Linien auf der Tischoberflache missen gleich breit sein.

Flr ordnungsgemaR erstellte Bilder entfernt das ICATS die Linien und Malstdbe, dreht das Bild und zeigt

es auf lhrem Tisch an.

B. Sie kdnnen sich die Bildliibungen als ein ,Tuch” auf lhrem Tisch vorstellen, da Bildiibungen nicht wie
eine ICA-Ubung beeinflusst werden kénnen. Bélle diirfen nicht 2,25 Zoll groR sein und Ziele (und andere
Elemente) kdnnen nicht bewegt, in der GrofRe gedndert usw. werden. Der einzig sinnvolle ICATS-Vorgang
bei einem Image Drill besteht darin, ihn um 180 Grad zu drehen (liber Menls). ,Tabelle/Bild/Drehen”).



Es werden auch ,Hybrid“-Ubungen unterstiitzt, bei denen ICA-Zeichnungselemente {iber einem Bild platziert
werden. Zum ,Umdrehen” einer Hybridiibung verwenden Sie, die Menus ,Tabelle/Bild/Drehen”, um den Bildteil
der Ubung und die Tastatur zu drehen. Verwenden Sie die Tastenkombinationen ,h“ und ,v*, um die ICA-
Elemente zu drehen. Dies fiihrt zu einer 180-Grad-Drehung der gesamten Ubung und kann in engen Rdumen

nitzlich sein.

Meniis

Die ICA-Mens sind eine gute Moglichkeit, das System zu nutzen. Die meisten ICATS-Funktionen sind jedoch
einfach und schnell verfiigbar tiber die ,Tastenkombinationen” (ein einziger Tastendruck auf Ihrer Tastatur).
Daher sind Tastenkombinationen die bevorzugte Art der Verwendung des Systems. Die Verwendung von ICATS
mit Tastenkombinationen wird unmittelbar weiter unten beschrieben, wobei die ICATS-Mens in Anhang A
ausfiihrlich besprochen werden.

Verkniipfungen

Der einfachste Weg, das ICATS zu nutzen, sind ,,Tastenkombinationen®. Alle gangigen ICATS-Funktionen sind mit
einem einzigen driicken der Tastatur verfiigbar. Von den vielen niitzlichen Tastenkombinationen ist ,?“ vielleicht
die wichtigste, mit der eine vollstindige Liste der Symbole fir Ihr ICATS verfligbaren Tastenkombinationen
angezeigt wird. Die gebrauchlichsten und nitzlichsten Tastenkombinationen fiir den taglichen Gebrauch finden
Sie in den folgenden Tabellen. Fiir die aktuellste Auflistung denken Sie bei den Tastenkombinationen an die ,,?“
Taste, welche immer die neuesten und aktuellsten verfligbaren Tastenkombinationen anzeigt.

Tabelle

Tabellenverkniipfungen verwalten die Hauptfunktionen von ICATS und wirken sich in einigen Fallen im
Allgemeinen auf die gesamte Tabelle aus.

Tabellenfunktion

d Zeigt den aktuellen Ubungsnamen an.
Schalten Sie das Tabellenraster ein/aus, eine nitzliche visuelle Hilfe

G Ein-/Ausschalten des Snap-to-Rasters. Wenn ,,Snap-to” aktiv ist, werden sich bewegende
Bélle auf dem Tisch bewegt Verankern Sie sie an bestimmten Rasterpositionen.

C Raumen Sie den Tisch ab.
H1 Drehen Sie alle ICA-Elemente horizontal auf dem Tisch um.

vl Drehen Sie alle ICA-Elemente auf dem Tisch vertikal um.
M) Pfeil nach oben (nach unten) geht zur ndchsten (vorherigen) Ubung in diesem Ordner.
| Startet den Dateimanager, um Ubungen zu laden.

s Startet den Dateimanager, um Ubungen zu speichern.

D Andern Sie die Textrichtung von ICA-Elementen, um die Lesbarkeit aus verschiedenen
Ausrichtungen zu ermdglichen.

A Gestalten Sie das Bild nach lhren Bediirfnissen. Schalten Sie die Sichtbarkeit des A-Balls ein/aus.
Dies ist nitzlich fir diejenigen Spieler, welche den A-Ball ,verstecken”, mochten.

T Starten Sie das Target Practice-Add-on (beachten Sie, dass hierflr ein separater Kauf von ICA
Ziel erforderlich ist).

S Starten Sie das Statistik-Add-on (beachten Sie, dass hierfiir ein separater Kauf von ICA-Statistik
erforderlich ist).



*Tabellenbilder sind von ,,Flip- Umdrehen” nicht betroffen. Verwenden Sie das Menii
,Tabelle/Bild/Drehen”, um die Ausrichtung eines Tabellenbildes zu andern

Balle - verknuipfungen beeinflussen Bille, indem sie diese positionieren, entfernen oder zufillig verteilen.

Ballfunktion

r
R
Strg-r

«“
14 o

zufalliges verteilen der Position aller derzeit auf dem Tisch liegenden Bille
Raumen Sie den Tisch ab und sortieren Sie die Kugeln 1-9 zufallig aus
Raumen Sie den Tisch ab und sortieren Sie alle 15 Balle zufallig aus 0 — 9 Tastatur

flgt einen Spielball hinzu. Tastatur ,1-9“ schaltet zwischen Ball 1 und 9 um

Strg-(0-5) Tastatur ,,Strg-0“ schaltet die 10er-Kugel usw. um.

System — Systemfunktionen sind nltzliche Verknlpfungen, vor allem fiir Wartungsvorgange

auf dem ICATS.

Systemfunktion

? zeigt die vollstandige und aktuellste Liste der Tastenkombinationen an.

U Erzwingt eine Aktualisierung des ICATS-Programms und ladt neue Inhalte herunter. Sie werden
gelegentlich von ICA aufgefordert, mit ,U” zu aktualisieren, aber unter normalen Umstanden ist
die Verwendung der Menus , Einstellungen/Update” die bevorzugte und schnellere Methode.

F Beendet das ICATS-Programm und zeigt den Linux-Desktop an. Mit einem doppelklicken der linken
Maustaste auf das Symbol ,,ICA-Pool” kdnnen Sie das System neu starten

B Schaltet den Projektor und die Anzeige aller ICA-Elemente aus. Driicken einer anderen Taste stellt die
Anzeige wieder her.

F Zum Favoritenordner hinzufiigen/entfernen. Wenn die Ubung aus einem anderen Ordner geladen

wurde, fiigt ,,F“ diese Ubung zu den Favoriten hinzu. Wenn der Drill (Ubung) in Favoriten geladen wurde,
wird diese durch Driicken von ,F“ aus den Favoriten entfernt.

Dateimanager - Der Dateimanager ist die wichtigste Méglichkeit, zu verschiedenen Ordnern in Ihrem ICATS
zu navigieren und dann Ubungen zu laden oder zu speichern. Der Dateimanager kann auf zwei Arten gestartet
werden:

1) Per ,Shortcut“-Taste
A. Durch Driicken der Taste ,,I“ wird das Menii , Load-Laden” ge6ffnet
B. Durch Driicken der Taste ,,s“ wird das Meni ,,Speichern-Save” ge6ffnet

2) Aus dem Hauptmenii / Table
A. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle auf gz 1cWerkzeuge [FPPTJEinstellungen Beenden

dem

Tisch, um das Hauptmenii zu 6ffnen (siehe Diagramm rechts)

B. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache
,Laden”

(oder ,Speichern”), um den Vorgang ,Laden” (oder ,Speichern®)

zZu

Starten / Speichern-Menu



Ubersicht iiber den Dateimanager

Das Bild unten zeigt die wichtigsten Elemente des Dateimanagers, die im Folgenden naher beschrieben werden.
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Zweck

SchlieRen — Ein Linksklick auf das , X“ schliet den Dateimanager

Verzeichnisleiste — Dies ist der Name des aktuellen Ordners. Das Dateifenster (#5) listet
Unterordner und Dateien auf in diesem Ordner.

Ordner hinzufiigen/l6schen — Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Symbol mit dem
Pluszeichen, um einen neuen Ordner zu erstellen. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das
Symbol Minuszeichen, um das aktuell ausgewahlte Verzeichnis zu entfernen. Ordner missen vor
dem Loschen leer sein.

Einen Ordner nach oben — Klicken Sie mit der linken Maustaste auf diesen ,, Aufwartspfeil, um
den ,Gbergeordneten” Ordner auszuwahlen und ihn zum aktuellen angewendeten Ordner zu
machen. Der Ordner ,,Drills-Ubungen” ist der oberste Ordner.

Dateifenster — In diesem Fenster werden alle Ordner und Dateien angezeigt, die sich im
aktuellen Ordner befinden. Zuerst werden Ordner und dann Dateien angezeigt. Dateisymbole
enthalten einen von drei Hinweisen: DRL — eine ICA-Drill-Datei, die von ICATS geladen und
angezeigt werden kann IMG — eine Bilddatei (JPG oder PNG), die von ICATS als Ubung (oder als
Ziel) geladen werden kann — ein ICATS unbekannter Dateityp, kann nicht geladen werden.
Scroll-Steuerelemente — die nach oben und unten zeigenden Dreiecke kdnnen mit der linken
Maustaste angeklickt werden, um das Dateifenster nach oben zu verschieben und eine Zeile
weiter zu gelangen. Klicken Sie mit der linken Maustaste und ziehen Sie in den Bereich
,Schieberegler”, zum Scrollen auf und ab.

Dateieingabefeld — Die ausgewahlten Dateien werden im Dateieingabefeld angezeigt. Wahlen
Sie mit Klicken der linken Maustaste zum Speichern einer Datei auf das Dateieingabefeld und
geben Sie dann hier den neuen Dateinamen ein.

Ordner-Shortcut-Schaltflaichen — Mit nur einem Klick auf die Schaltflachen wird der Zugriff auf
wichtige Ordner erméglicht. Hierzu Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Ubung oder
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Favoriten”, um zu diesem Ordner zu gelangen. Die Nutzung
eines USB-Sticks am ICAT ist ebenfalls iber die USB-Ordnertaste zur Unterstitzung moglich.
Dieser Ordner wird nicht angezeigt, sondern erst mit dem Einstecken eines USB-Sticks aktiv
sichtbar.

Schaltfliche ,Offnen”, nachdem Sie eine einzelne Datei bzw. einen einzelnen Ordner ausgewahlt
haben, klicken Sie mit der linken Maustaste auf ,,Offnen”, um die Datei (oder den Ordner) zu
offnen. Wenn das Meni ,,Speichern” gestartet wurde, wird die Schaltflache ,Speichern”
angezeigt.

Dateitypfilter — Zum Filtern des Dateifensters stehen drei Optionen zur Verfligung:

1) *.* — alle Dateien;

2) DRL — nur DRL-Dateien; und

3) IMG - Filter fiir JPG- und PNG-Datei



Dateiauswahl

Vorgange wie Umbenennen, Loschen und Ausschneiden/Kopieren/
Einfligen erfordern die Auswahl einer oder mehrerer Dateien.

Um eine Datei auszuwahlen, klicken Sie mit der linken Maustaste
auf die Datei und markieren Sie diese, wie oben fiir die Datei ,17¢
side. drl” gezeigt.

Ausschneide-, Kopier- und Einfiige Vorgange kénnen auch fiir
mehrere Dateien gleichzeitig ausgefiihrt werden. Es gibt zwei
Methoden zum Auswahlen mehrerer Dateien:

B ArtisticPoolPlayers

&= BU

B Bullseye Billiards Sampler
B Favorites

- ICA

i Stats

* Tor
(03] #LASTDRILL
losc ] 7-Ball Pattern 7.drl

17¢ side.drl
17¢ side1.dri
{osc ) 17c.drl

1. Wabhlen Sie einzelne Dateien aus — Halten Sie die Strg-Taste
gedr_[_jckt und inckgn Sie mit der I.ink.en Maustaste auf die fac] Attach.png
gewinschten Dateien. Jede Datei wird hervorgehoben, wenn }E‘@ Attachment-1.png
daraufgeklickt wird. Dies ist eine gute Méglichkeit, eine Reihe | Soidasl = ey Rer SR
von Dateien getrennt im Dateifenster auszuwahlen
(siehe Abbildung rechts).

2. Wabhlen Sie einen Dateiblock aus. Klicken Sie mit der linken I o nisrosirayera

Maustaste auf die erste Datei, scrollen Sie dann nach unten
zur letzten Datei. Driicken Sie die Umschalttaste und klicken

Sie mit der linken Maustaste auf die letzte Datei. Der gesamte

Dateisatz ab der ersten Datei wird damit angewahlt.

Die zweite angeklickte Datei wird ausgewahlt. Dies ist eine
Maoglichkeit Dateien zu |6schen oder Verschieben Sie eine
ganzen Reihe von Dateien in ein Verzeichnis.

(siehe Abbildung rechts).

Dateien ausschneiden/kopieren und einfiigen

Nachdem Sie wie oben beschrieben eine Datei oder eine
Gruppe von Dateien ausgewahlt haben, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine davon. Wahlen Sie eine Datei
aus, um das Men( ,,Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen”
aufzurufen. Stellen Sie Ihr Wunschmenii zusammen und
wahlen Sie ,,Ausschneiden” oder , Kopieren”, gehen Sie zu
einem neuen Ordner, klicken Sie mit der rechten Maustaste
in das Dateifenster und Wahlen Sie ,,Einfligen”. Sie haben
nun Dateien an Ihren neuen Speicherort kopiert.

Dateien l6schen
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Dmbenennen

o) 7-Ball Patte

Nachdem Sie wie oben beschrieben eine Datei oder eine Gruppe von Dateien ausgewahlt haben, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf eine der ausgewahlten Dateien, um die Datei Meni 16schen aufzurufen. Klicken Sie
mit der linken Maustaste auf ,Léschen” und die Datei(en) werden geldscht. Eine geldschte Datei ldsst sich nicht
wieder herstellen. Achten Sie also auf lhre Auswahl(en) der zu I6schenden Datei.



Datei umbenennen

,Umbenennen” funktioniert nur flir eine Datei. Wenn eine

eine Mehrfachdateiauswahl vorgenommen wurde, wird die
Option ,,Umbenennen” nicht im Menii angezeigt.

Rechtsklick auf die Datei und ein Dateinamenfeld wird angezeigt.
Benutzen Sie die Ricktaste und geben Sie mit den Pfeiltasten
links/rechts den neuen Dateinamen ein und klicken Sie dann auf
,OK”. Benennen Sie die Datei wunschgemafl um.

Favoriten

Der Ordner ,Favoriten ist ein praktischer Ort zum Speichern von Ubungen, an denen Sie gerade arbeiten.
Driicken Sie die Tastenkombination ,,F“ und die Ubung wird zum Favoritenordner hinzugefiigt. Driicken Sie erneut
Tastenkombination ,F“ und die Ubung wird aus den Favoriten entfernt.

Anwendung von Ubungen

Sobald Sie eine Ubung geladen haben, sollten Sie eine Reihe von Funktionen kennen, die Sie bei der Verwendung
Ihres ICATS unterstiitzen. Holen Sie das Beste aus jeder Ubung heraus.

Pfeiltasten nach oben/unten

Nachdem Sie eine Ubung geladen haben, méglicherweise iiber den Dateimanager, driicken Sie die Aufwirtstaste
Mit der Pfeiltaste (nach unten) gelangen Sie zur nichsten (vorherigen) Ubung. Scrollen mit dem Tastaturpad
(legen Sie zwei Fingerspitzen auf das Tastaturpad und schieben nach oben oder unten) so wechselt man auch zur
nachsten oder vorherigen Ubung.

Zielbille

Ein Ziel Ball (A-Ball, Diagramm rechts) gibt beim AnstoBen eine niitzliche Richtung vor (Tipp Position und
Geschwindigkeit), die erforderlich sind, um das in der Ubung dargestellte Ergebnis zu erzielen. Es gibt zwei
Elemente zu einem A-Ball:

1. Geschwindigkeitsanzeige — Die Geschwindigkeitsanzeige hat eine Skala von 0,25
(sehr leicht) bis 6 (sehr stark), mit einer Geschwindigkeit von ,, 1% die einer Lange
des Tisches entspricht. Die Geschwindigkeit ,,2“ ist die Geschwindigkeit flir einen
typischen ,Verzogerung“- Stof3, der den Tisch hinunter und zurlick zur Kopffeldlinie
geht. Die Ubungen im Ordner ,,ICA/Speed Control“ helfen lhnen dabei, die
Geschwindigkeitskontrolle an lhrem eigenen Tisch zu tiben. Der Diagramm A Ball

empfiehlt eine Geschwindigkeit von 2,5 (Lange des Tisches). ‘

2. Spitzenindikator — Der standardmaRige Spitzenindikator ist die X/Y-Koordinate

der Spitzenposition, dabei ist eine alternative , Clock/Uhr“-A Ball-Darstellung Giber
das Setup-Mend verfiigbar und zeigt die ,,0’Clock“-Position zusammen mit weiteren
Tipps an. Der dargestellte A Ball ist im X/Y-Format und empfiehlt 1 Spitzenpunkt tiber
der X-Achse und 0,5 ,,Rechts” neben der Y-Achse

Unterschiedliche Queue und unterschiedliche StéRe kdnnen zu leicht unterschiedlichen Ergebnissen fiihren,
aber unter Anleitung hilft Ihnen der A Ball dabei, die StoRe korrekt auszufiihren, wie es der Ausbilder/Designer
beabsichtigt hat.



Textfelder

Einige Ubungen verfiigen iber ein Textfeld
(T-Box). Dies enthalt nutzliche Informationen
und Anweisungen zum Uben.

Diese erscheinen entweder als Text in einem
Feld oder als kleines Quadrat mit einem ,T*
darin, wie im Diagramm gezeigt. Ein Linksklick

. . o . Pocket the object ball
auf die T Box erweitert oder verkleinert die and make the cue ball

travel to the target

gezeigte Symbolform und schiebt es wahrend
der Praxislibung aus dem Weg.

Wenn Sie alternativ mit einem Linksklick auf
das ,,T“-Symbol klicken, wird die T-Box in voller

GroRe erweitert, sodass die Informationen Zugriff Erweitertes
angezeigt und lesbar sind. Textfeld Textfeld
Musterbille

Position

Musterbille (P-Ball), die in ,,AnstoB“-Ubungen verwendet werden,
sind eine Mischung aus einem Spielball (C-Ball) und einem Ziel Ball (A-Ball). .
Der P-Ball zeigt, wie man den Spielball anspielen sollte (Tipp Position und

StoBgeschwindigkeit)

Queuespitze-
Anspielpunkt

StoR StoR
Geschwindigkeit Nummer

Geisterball, Tangente und Schnittwinkel Geisterball

Viele Ubungen (nicht alle) verfiigen iliber eine Geisterkugel,
eine Tangentenlinie und eine Schnittwinkel Anzeige,

wie im Diagramm rechts dargestellt. Ein ,Ghost-Ball“ ist ein
gelber Ball der einen Hinweis darauf gibt, wo man den C-Ball
treffen muss” Ball, der an der 1er-Kugel anliegt.

Viele (nicht alle) Ubungen haben eine ,,Nummer“ entlang der
Linie, welche den Schnittwinkel des StoR3es angibt.

Das Diagramm rechts zeigt einen Schnittwinkel von 30 Grad.
Die Ubungen kénnen auch eine ,gelbe” Tangente zeigen, die
von der Mitte des Geisterballs ausgeht. Diese Linie stellt den
Weg dar, den die Spielkugel nehmen wird, wenn Sie den 1-Ball
trifft.

Der 1-Ball, bewegt sich oberhalb/rechts der Tangentenlinie.

Tangente Anspielwinkel




Aktualisieren Sie Ihr ICATS / Update

Wenn ein Update verfiigbar ist, werden Sie in den meisten Féllen beim Starten des Programms aufgefordert,
das Update zu akzeptieren (J/N). ICATS. In manchen Fillen, beispielsweise beim Kauf eines neuen Moduls,
erhalten Sie eine E-Mail, dass ein Update verfiigbar ist. Wenn Sie ein Update starten miissen, fiihren Sie die
folgenden Schritte aus:

Bille/Werkzeuge Tisch 2UB LTI IBeenden

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Projektor Halterung,—Tisch GroRe
. oo A . " "
Stelle auf dem Tisch Seite § " 8' (46"x92") jl
¢ Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Meniireiter ielball Stil .
: “« X/ Yy x Kalibrieren
»Einstellungen®, v

o Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Schaltflache Version: 1.2204

e , Aktualisieren”

Durch diese Schritte wird sowohl sichergestellt, dass Ihr ICATS auf die neueste Programmversion aktualisiert
wird, als auch dass ihr ICAT zum Herunterladen aller Ubungsmodule berechtigt ist.

Der Update-Vorgang verlauft gelegentlich in zwei Schritten. Das Programm wird in der ersten Phase
aktualisiert. Im Anschluss werden in einer zweiten Phase alle aktualisierten Module geladen. Seien Sie also
nicht Giberrascht, wenn Sie zweimal gebeten werden, ein Update zu genehmigen

Erstellen Sie Ihre eigenen Ubungen

Eine der unglaublichen Funktionen lhres ICATS ist die Méglichkeit, lhre eigenen Ubungen zu erstellen.
Hatten Sie eine Aufnahme oder Sequenzen von StéRen, die lhnen Arger bereitet haben? Erstellen Sie
es als ICATS-Ubung neu und liben Sie es, bis Sie diesen ,,Run out” selbstbewusst abgeschlossen haben!
Uber die ICATS-Tastenkombinationen und Meniis steht Ihnen der gesamte Satz an Layout Zeichen -
Werkzeugen zur Verfiigung. Erstellen oder wiederholen Sie alle Ubungen und Funktionen, die Sie in
den vielen Ubungsmeniis gesehen haben, welche mit lhrem ICATS mitgeliefert wurden.



